
3D-Archers e.V. - WA Wertung (blauer Pflock) 3D-Archers e.V. - WA Wertung (blauer Pflock)

Wertung: 1. Pfeil 11 / 10 / 8 / 5 / M Wertung: 1. Pfeil 11 / 10 / 8 / 5 / M

2. Pfeil 11 / 10 / 8 / 5 / M 2. Pfeil 11 / 10 / 8 / 5 / M

Station Ziel Bemerkung Gruppe Killgröße Entfernung SOLL Station Ziel Bemerkung Gruppe Killgröße Entfernung SOLL

1 Biber 3 85 10 - 20 21 Wildschwein links Pflock unten 3 80 10 - 20

2 Bergziege Pflock unten 2 129 15 - 25 22 Eisvogel links 3 75 10 - 20

3 Wolf Pflock unten 2 125 15 - 25 23 Bison Kuh 1 175 20 - 30

4 Schaf rechts Pflock unten 3 90 10 - 20 24 Luchs 2 120 15 - 25

5 Murmeltier Mitte 4 60 5 - 15 25 Keiler 1 150 20 - 30

6 Stegosaurus 4 65 5 - 15 26 Pilz 1 150 20 - 30

7 Hadrosaurus 2 120 15 - 25 27 Säbelschwinge 2 110 15 - 25

8 Dammhirsch 2 128 15 - 25 28 Waldtroll rechts 3 95 10 - 20

9 Auerhenne 3 90 10 - 20 29 Drachenküken 2 118 15 - 25

10 Spinne links 2 120 15 - 25 30 Bullendrache 1 148 20 - 30

11 Eichhörnchen 4 45 5 - 15 31 Panther 1 140 20 - 30

12 Iberiensteinbock hinten 2 125 15 - 25 32 Eule fliegend Ziel fixieren 3 70 10 - 20

13 Gänse 3 100 10 - 20 33 Fledermaus 4 43 5 - 15

14 Pavian 3 100 10 - 20 34 Meerkatze 4 48 5 - 15

15 Wildziege vorne 3 105 10 - 20 35 Karakal 3 98 10 - 20

16 Waldhuhn 4 50 5 - 15 36 Leopard 2 125 15 - 25

17 Wildschwein laufend
Ziel fixieren

Pflock unten
3 100 10 - 20 37 Blessblock 2 125 15 - 25

18 Krokodil 1 150 20 - 30 38 Hyäne vorne 1 150 20 - 30

19 Spinne links 3 70 10 - 20 39 Duiker 3 95 10 - 20

20 Dachs Pflock unten 3 76 10 - 20 40 Kudo 1 190 20 - 30

Gruppe 1 Entfernung 20 bis 30 m Killgröße > 130 mm Gruppe 1 Entfernung 20 bis 30 m Killgröße > 130 mm

Gruppe 2 Entfernung 15 bis 25 m Killgröße 110 bis 129 mm Gruppe 2 Entfernung 15 bis 25 m Killgröße 110 bis 129 mm

Gruppe 3 Entfernung 10 bis 20 m Killgröße 70 bis 109 mm Gruppe 3 Entfernung 10 bis 20 m Killgröße 70 bis 109 mm

Gruppe 4 Entfernung 5 bis 15 m Killgröße 20 bis 69 mm Gruppe 4 Entfernung 5 bis 15 m Killgröße 20 bis 69 mm

Die Killgröße bezieht sich auf die Höhe des 10er-Kreises Die Killgröße bezieht sich auf die Höhe des 10er-Kreises


